PROGRAMMING WITH

Wiekszos¢ ludzi mysli, ze programowanie jest
nudng i skomplikowang czynnoscig, a w dodatku
wymaga specjalistycznych umiejetnosci. Prawde
mowigc programowanie przy uzyciu tradycyjnych
jezykow programowania takich jak Java lub C++
dla wielu oséb jest bardzo trudne.

Jednak Scratch, nowy, graficzny jezyk
programowania powstat, zeby to zmieni¢. Dzieki
wiekszej mocy obliczeniowej komputerow jakg
obecnie dysponujemy oraz przyjaznemu
interfejsowi dzieci, nastolatkowie oraz pozostate
osoby mogg sie przekonaé jak wciggajaca
zabawg jest programowanie. Podstawowe
elementy Scratch to:

* Budowanie programow z blokéw instrukcji.
Zeby stworzyé program w Scratch po prostu
taczysz ze sobg bloki tworzgc listy instrukcji.
Bloki sg tak zaprojektowane, ze mozna je
potaczy¢ wytgcznie w sposob sensowny z
programistycznego punktu widzenia. W
zwigzku z tym btedy skfadni nie istniejg w
Scratch. Rézne typy danych sg
reprezentowane przez bloki o réznych
ksztattach, dzieki temu tatwo unikngé
niedopasowania typoéw. Mozesz zmieniac listy
instrukcji nawet w czasie gdy programy sg
wykonywane. Eksperymentowanie z nowymi
pomystami jest takie proste!

Multimedia. Ze Scratch mozesz stworzyé¢
programy ktére wykorzystujq i taczg grafike,
animacje, muzyke i inne dzwieki. Scratch
wychodzi poza standardowe mozliwosci
przetwarzania multimediow, ktére znamy — na
przyktad mozemy przy uzyciu programowania
filtrowa¢ obrazy zupetnie jak w Photoshopie.
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